Weykick La
Regles du jeu m‘son

duJed

Jeu pour:
13 6 joueurs, en équipe, a partir de 3 ans

But du jeu:
Le but est de marquer 10 buts dans le goal adverse.

Déroulement du jeu:

Les joueurs se séparent en deux équipes, et s'installent a l'opposé, chacun du
coté de ses buts.

Les figurines sont guidées par un aimant posé sous le terrain de jeu. En
déplacant I'aimant, les joueurs font bouger les figurines sur le plateau de jeu.

—A 2 joueurs, on prend 2 figurines chacun (total : 4 pions)
-A 4 joueurs, on prend 1figurine chacun (total : 4 pions)
-A 6 joueurs, on prend 1 figurine chacun (total : 6 pions)

- On détermine quelle égquipe commence comme on le souhaite.

Chaque joueur ne peut se déplacer que dans sa propre moitié de terrain.

Le joueur qui a encaissé un but réengage le jeu a partir de sa moitié de terrain.
SiI'aimant ou la figurine tombe, le but n'est pas valable.

Le jeu se termine lorsqu'une équipe a cumulé 10 points.

Retrouvez tous les jeux en bois de la Maison du Jeu sur
www.maison-du-jeu-saint-donat.net !



