du Jeu

MAXI FLITZER
(ou table a élastique ou passe trappe)

Position de départ

Régle du jeu :

5 palets dans chaque camp.
Pour lancer le jeux, les deux joueurs se tapent dans les mains et tentent a I'aide d'un
élastique d'envoyer tous les palets dans le camp adverse.

Le passage entre chaque camp est étroit. les joueurs doivent jouer le plus vite
possible.

La table a élastiques demande de I'adresse, de la vivacité ... et des nerfs solides.



