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BAGATELLE

Historique :

La bagatelle est I'ancétre du flipper, dérivée du jeu trou-madame. A l'aide du
chargeur a ressorts les billes sont tirées vers l'aire du jeu. Le plateau du jeu est
incliné. On compte le nombre de points indiqués dans chaque trou ou dans une
cage. Chaque joueur peut tirer 10 balles.

REGLES DU JEU:

Pour jouer : Retirer une bille du magasin et la placer dans le couloir de tir.
a l'aide du chargeur a ressorts les billes sont tirées vers l'aire du jeu. Il n'est
pas nécessaire de tirer le plus fort possible, il faut essayer de varier la
puissance des tirs, adresse et précision seront développés par la pratique.

Le but :

Le but du joueur est de marquer le maximum de points.
Chaque joueur peut tirer 5 ou10 billes a chaque tour.

Si une bille revient dans le couloir de tir, on peut la rejouer.

Une bille qui est prisonniére de la cage sans marque a la gauche du plateau
ou sur un coté, elle doit étre rejouée. Le score de chaque joueur est noté a la
fin de chaque tour (on compte le nombre de points indiqués sous chaque trou
ou dans une cage). Le vainqueur est alors le joueur qui a marqué le plus de
points.




